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mapsf.gui est un package qui offre une interface graphique au

package mapsf pour la construction interactive de cartes statistiques
et la production du code associé.

@ MAPSF . GUT > Code -

Jeux de données disponibles

geo_communes [o)uf=] ©
geo_rr2026 [e)uf=] ©
geo_iris elul=] ®
_ CODE GENERE
geo_water [ojuf=] ©

mf_theme("rzine®)

IMPORTER DES DONNEES

\ame = "map_2026-86-14.png", width = 120@, expandBB = c(@, @, @, ©8.85),
Couches cartographiques

geo_water (type = "base”) o &

DEDEDEDD", border = “#FFFFFF", extent = geo_iris,
mapsf.gul .
geo_iris (type = *choro™) felnl & F;T&J
geo_communes (type = "label”) o] &
geo_communes (type = "base™) of &

col = "#799DE@FF", border

THEME DIMENSIONS

"Densité de bars a Nantes, 2026", pos = "left", cex

ELEMENTS D’HABILLAGE

) ) )
[ (N

PARAMETRES D’EXPORT

"bottomleft", col = "#5771BSFF"
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Equipe
Matthieu Viry

Ingénieur de recherche en informatique (UAR RIATE, CNRS)
Développeur d’outils libres de cartographie et d’analyse spatiale
& mthh.github.io - magrit.cnrs.fr - mapsf.gui...

Timothée Giraud

Ingénieur de recherche en géomatique (UAR RIATE, CNRS)
Développeur de packages R de cartographie et d’analyse spatiale
@ rcarto.github.io - maptiles - osrm- maposm- mapsf...

Hugues Pecout

Ingénieur d’études en géomatique (UMR Géographie-cités, CNRS)
Coordinateur de projets communautaires sur R
& rzine.fr - elementr.cnrs.fr
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https://mthh.github.io/
https://margit.cnrs.fr/
https://rcarto.github.io/
https://rine.fr/
https://elementr.cnrs.fr/
https://mthh.github.io/
https://margit.cnrs.fr/
https://rcarto.github.io/
https://rine.fr/
https://elementr.cnrs.fr/

Pourquoi ?

Besoin identifié d’un outil favorisant la découverte et ’apprentissage en autonomie de la pratique
de la cartographie thématique avec le langage R.

VARIABLE
@ Objectifs
. J [ surtace v Geénération en temps réel du code nécesssaire
a la reproduction de la carte a l'identique
Une interface graphique pour:
Palette
[ Reds 3 v ] Olnverser la palette \
l. Créer des Ca rtes en autonomie i)iscrét\sation ] i\iombredeclasses ]
quantile ~ 5 il
. . Opacité du remplissage Epaisseur des lignes
e En s’appropriant le code produit o R ]
, N Couleur de bordure personnalisée () —
e Endécouvrant les paramétres (o ] WV
LEGENDE
2. Plus rapidement ! [Tr::rt de la surface agricole ]
Position Arrondi des valeurs 7O T e e enar, e =, e =
e Positionnement des éléments [oene -] [ )
Séparateur décimal Séparateur de milliers #FFFFFFFE®, leg
e Gestion des dimensions & marges ( ] | ] "

O Ajouter un cadre
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Une application pédagogique

mapsf.gui n’a pas pour objectif d’éviter le code, mais plutét de servir
de tremplin pour l’apprivoiser!

[ ] Correspondance explicite et permanente avec le code R sous-jacent.
+ Logique d’apprentissage situé, favorisant la compréhension du code en contexte.

¢ Design et ergonomie qui rendent les parametres graphiques accessibles.
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Les principales fonctionnalités

1 Chargement de données spatiales depuis des fichiers ou environnement R
“\, Construction de différents types de cartes thématiques proposés par maps+
“.. Personnalisation des cartes a 'aide des paramétres proposés par mapsf

37 Génération du code correspondant en temps réel

] Copie du code R pour la reproductibilité des cartes créées

M Export des cartes (PNG, SVG)
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Une interface accessible

¢ Design fonctionnel

e Design web néo brutaliste.

e Interface congue pour étre immédiatement compréhensible.

e Chaque panneau correspond a une fonction de mapsf

W Multilingue
e Anglais, francais et espagnol

e Concu pour accepter des traductions supplémentaires

== Documentation intégrée

e Boutons d’aide et tooltip

e Lien vers la documentation mapsf

Rencontres R 2026, Nantes

a MAPSF . GUI

Jeux de données disponibles
nantes_communes @ | g

IMPORTER DES DONNEES

Couches cartographiques

nantes_communes (type = "base”) o lm|

Glisser-déposer pour réordonner.
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J J J
| [ [

PARAMETRES D’EXPORT
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DIMENSIONS

ELEMENTS D’HABILLAGE

- FLECHE NORD

PARAMETRES D’EXPORT

@ mapsf.gui team, 2026
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Une documentation intégree

"] Un bouton d’aide par panneau

Fleche nord |

B2 Ajouter une fleche nord

elMilelsk pos = "topleft” (default)

topleft v

Des tooltips argument = valeur

=

| Lien vers documentation mapsf

Fleche nord I

(0 mf_arrow >

7

La fleche nord peut étre ajoutée avec
mf_arrow() et personnalisée dans sa position
(argument pos ), couleur (argument col ) et
taille (argument cex).

Autres options (non disponibles dans
I'interface graphique) sont adj (pour ajuster
la position de la fleche nord dans les
directions x et y) et align (quiaccepte un
objet de classe sf ou sfc pour ajuster la
fleche au nord réel).

2 Documentation de référence
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Un code propre et lisible

library(mapsf)

mf_png(quartiers, filename = "map_2026-06-04.png", width = 120808, res 96) i AjOUt de Commentaires

mf_map(

communes, col = "#EBEBEB3B", border = "#3333333F", extent = quartiers
mf_map (

e Ajout de sauts de ligne

leg_title = "Densité de population”, add

e Elimination d’arguments
“center*, wamer = TRUE) (si = valeur par défaut)

mf_scale("bottomleft™)

¢ Indentation du code

mf_logo("cartouche_baseline_red@2x.png", pos

dev.off()
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Behind the scenes
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Processus de développement

7] Début en janvier 2026, soumission aux RR2026 fin février.

("4 1ére release publique : pour les RencontresR, juin 2026

0e0
.’: ‘a.

() : 0 : ot
f@® Workflow agile > Y{QI Usertesting -> {8 Et effet de bord !

e Lean development e Ecole doctorale e GUI =test package

e Continuous feedback e Master de Géomatique e mapsfvl.2.0!
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Architecture genérale

Application Shiny - Structure modulaire - Utilisation de shiny: :reactivevalues()

a MAPSF . GUT <> Code -

Jeux de données disponibles

geo_communes ®m E

_ Nb de bars
geo_rr2026 (ORDE:=] par km*

geo_iris ®m E
geo_water ® M E

Couches cartographiques

CODE GEMERE

geo_water (type = "base”) ()] - = "#D6D6DEDD", border = "#FFFFFF", extent = geo_.
mapsfgul 5)

T
geo_iris (type = "choro™) Om P;E‘?J

geo_communes (type = "label”) 0|

"quantile”,

"Burg”, col_na = "#FFFFFF
le = "Nb de bars\npar km2"

geo_communes (type = "base”) 0|

r, col = "#799DE@FF", border = "#33333302",

mf_title(
"Densité de bars a Nantes, 2026", pos = "left", cex = 1.3, tab = TRUE

) ) )

= "bottomleft®™, col = "#5771BSFF")

©® mapsf.qui team, 2026
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Pipeline de transformation

Etat de I'application

"Single source of truth” Compilateur frontend Backends
N |
/| I
/ N i i i e e i s
State state to_steps() /
shiny: :reactiveValues Filtrage + transformation

Layer 1 Génération code R
Layer 2 1 Script R exportable
North arrow
Map ml? Représentation intermédiaire
Export settings J [ {fun;- args; s}l

Agnostique de la cible

Production de la carte
¥ Carte rendue

< Autre backend
| E Chunk Quarto
I
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Installer mapsf.gui

Version 0.1.0 sur le CRAN Version de développement sur r-universe

install.packages("mapsf.gui", repos = c('https://riatelab.r-universe.dev',
"https://cloud.r-project.org'))

install.packages("mapsf.gui")

Ouvrir application

mapst.gui s’ouvre dans votre naviguateur
mapsf.gui::run_app() % P 5 &

| v ‘ mapsf.gui X -+ = O
. . '3 C © 127.0.0.1:6243 Q W o} ®
Addin Rstudio IDE |

| ‘ MAPSF . GUI <> Code ~
I

RDPACK

Reprompt
COLOURPICKER
Plot Colour Helper

Colour Picker

MAPSF.GUI

Open mapsf GUI

SHI N\I Create thematic maps interactively in a Shiny application.

Create translation file

| Jeux de données
disponibles

’ No imported dataset.

| IMPORTER DES DONNEES

| Couches cartographiques

No layers added yet.

; THEME DIMENSIONS

ELEMENTS D'HABILLAGE

PARAMETRES D’EXPORT

m
m
il
o

B mapsf.qui team, 2026
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https://riatecom.github.io/mapsf_gui_RR_2026/?view=print
https://riatelab.r-universe.dev/
https://riatecom.github.io/mapsf_gui_RR_2026/?view=print
https://riatecom.github.io/mapsf_gui_RR_2026/?view=print
https://riatelab.r-universe.dev/
https://riatelab.r-universe.dev/
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demo.mp4 274 MB Télécharger
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Perspectives d’evolution

Une release v0.2.0 avec de nouvelles fonctionnalités ?

e Création d’inset pour les cartes (carton de localisation)

e Gestion des projections cartographiques

o Activer/désactiver I’affichage d’une couche géographique
e Proposer la personnalisation des themes graphiques

e Possibilité de charger des données depuis des sources en ligne

Ajout d’'un backend générant le code adapté a Quarto

Ajout de fonctionnalités et arguments proposés par mapsf

Ajout de boutons d’aide et tooltips

n Retours et suggestions sur codeberg.org/riatelab/mapsf.gui [,
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https://codeberg.org/riatelab/mapsf.gui
https://codeberg.org/riatelab/mapsf.gui
https://codeberg.org/riatelab/mapsf.gui

18

mapsf.gui v0.1.0

Version 0.1.0 disponible sur le CRAN

install.packages("mapsf.gui")

Version de développement sur riatelab.r-universe.dev

install.packages("mapsf.gui",
repos = c('https://riatelab.r-universe.dev',
"https://cloud.r-project.org'))

Code source sur: codeberg.org/riatelab/mapsf.gui

Viry M, Giraud T, Pecout H (2026).
mapsf.gui: Create Thematic Maps
Interactively. R package version 0.1.0, timothee.giraud@cnrs.fr
https://codeberg.org/riatelab/mapsf.gui. hugues.pecout@cn rs.fr

matthieu.viry@cnrs.fr
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